y

Approcci alternativi alla lezione frontale - Cenni sulla
ludicizzazione nella formazione



 Checosaeilgioco

* Usare tutte le leve

e Gamification

* Case study iniziale

* Condizioni—vincoli—opportunita
* Razionalizzare gli interventi

* Altri aspetti collaterali
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Seminario per pochi o per molti?

* 'amministrazione di
riferimento decide di essere
presente nell’area espositiva
(punto informativo) ed in
quella divulgativa (seminari)

5ala Agora® 10/11-04-2018
one 09:00 - 11:30

* Per la parte divulgativa

T T Importante seminario sulla
«importanti» seminari da 45 Protezione Civile. | volontari ti

minuti al giorno aspettano per spiegartelo
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. Non e’ una materia di studio

~ Non vi e’ molto tempo 4
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Perche entrare? “"j = ==

Perche restare? =



Perche seminari da 45 minuti in aula?



Perché e’ normale - Similitudini

A scuola
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| e Massimiliano Andrecletti
| 1 Universita Cattolicadi
Milano

* Banchi, cattedra, persone sedute, persone rivolte verso un punto, c’e’ un
orientamento, c’e’ una persona che parla e altri ascoltano, ci sono dei suoni
(es. campanella), ci sono dei ruoli (insegnante, bidello, ecc.)



Similitudini piu’ o meno austere

Massimiliano Andrecletti
Universitad Cattolica di
Milano
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con i giochi
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* Banchi, cattedra, persone sedute, persone rivolte verso un punto, c’e’ un
orientamento, c’e’ una persona che parla e altri ascoltano, ci sono dei suoni
(es. campanella), ci sono dei ruoli (insegnante, bidello, ecc.)
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| Pregiudizi e stereotipi

G ) W ocewnT e, .
nel codice comunicativo dell’adulto spesso GIOCO e pue

SVAGO si contrappongono al Iavoro o studio

|} r—, | mﬁuﬂiu..._r—f
i o il Iavoro e utlle e
impegnativo
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** giocare fa male

% prima il dovere poi il
piacere

** se non si fa fatica
non si apprende
- 1)




| Pregiudizi e stereotipi

¢ «il bambino gioca e lavora allo stesso tempo: si diverte, si rilassa ma
contemporaneamente fa qualcosa di estremamente importante e serio perché
costruisce la sua persona...»
Maria Montessori

¢ «Maturita dell'uomo significa avere ritrovato la serieta che si metteva nel gioco da
bambini.» Friedrich Wilhelm Nietzsche

¢ «ll lavoro consiste in qualsiasi cosa il corpo sia obbligato a fare... Giocare consiste in
qualsiasi cosa che il corpo non sia obbligato a fare» Mark Twain

¢ «L'uomo non smette di giocare perché invecchia, ma invecchia perché smette di
giocare» George Bernard Shaw

¢ «ll contrario del gioco non & cio che e serio, bensi cio che é reale» Sigmund Freud



| Pregiudizi e stereotipi

“Cominciail gioco, chi c'e c'e, chi nonc'e non c'e.

Si vince a 1000 punti.

Il primo classificato vince un carro armato vero.

Beato lui.

Ogni giorno vi daremo la classifica generale da quell'altoparlante |a.

All'ultimo classificato verra attaccato un cartello con su scritto 'asino’, qui
sulla schiena.

Noifacciamo la parte di quelli cattivi cattivi che urlano, chi ha paura perde
punti. In tre casi si perdono tutti i punti, li perdono:

1) Quelli che si mettono a piangere;
2) Quelli che vogliono vedere la mamma;
3) Quelli che hanno fame e vogliono la merendina, scordatevela!

E molto facile perdere punti per la fame. lo stesso ieri ho perso 40 punti
perché volevo a tutti i costi un paninocon la marmellata. D'albicocche. Lui
di fragole.

Ah, non chiedete i lecca-lecca perché non ve li danno: ce li mangiamo tutti
noi. lo ieri ne ho mangiati 20. Un mal di pancia. Pero erano buoni.

Lascia fare.

Scusate se vadodi fretta, ma oggi sto giocando a nascondino, ora vado,
senno mi fanno tana.”

La vita e’ bella - Roberto Benigni
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Il gioco e” un
super-tool che
sostituisce la
lezione
tradizionale?



No ... ma e’ estremamente utile:

»

s+* Per aumentare il ricordo ‘.

** Se il tempo e’ ridotto O

» Se vogliamo coinvolgere /=

=z .



CHE COSA E’ IL GIOCO

Da sempre innato nel genere umano
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Two Animals at Play : : . Negli esseriviventi

Fal
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«Un mezzo molto potente»



‘ k Giocatori dl dadi, Il sec.a.C., aﬁrescc Osterla della Via di
Mercurm, Pompei
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Nefertarl gioca alla senet, XIX dinastia, af‘Frescn,
Tomba di Nefertari, Valle delle Regme di Luxnr

Il gioco della pelota, da Las Cantigas de Santa Maria di
Alfonso X, XIV sec., Escorial, S5an Lorenzo

Il dipinto ”Gmchl di bambini” di
Pieter Bruegel il Viecchio — 1560
” Il dlpmtu rapprezenta 80 giochi

Il gioco degli scacchi, da Las Cantigas de Santa Maria di
Alfonso X, XIV sec., Escorial, 5an Lorenzo
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Ludus Latrunculorum (Latrunculi)

Il gioco Ludus
latrunculorum, o piu
semplicemente dei
Latrunculi (briganti,
mercenari), era un gioco da
tavolo in voga nell'antica
Roma, forse una variante
della petteia (gioco
praticato nell'Antica
Grecia), forse simile ai
moderni scacchi o dama. Le
pedine, e occasionalmente
il gioco stesso, erano
chiamati calculi
("sassolini").

Museo archeologico di Cremona
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Che cosa €’ il gioco?

Il gioco e un’attivita umana fondamentale

Il gioco e da sempre presente nella vita dell’'uomo, in
ogni tempo e in ogni luogo.

E un fenomeno culturale e sociale.

Romina Nesti

Il gioco svolge le sue funzioni in tutto l'arco della vita
del soggetto. - e

» Nell’'infanzia 0 e ! i A .\

» Nell'adolescenza

» Nell'eta adulta YY) )
» Nella terza eta = ?‘ — ' §

|

Prof.ssa Romina Nesti — Univ. Firenze —-




A caccia di una definizione....

La definizione di gioco che ha messo tutti d’accordo e
novecentesca. Due gli autori a cui facciamo
riferimento: uno storico Johan Huizinga (Homo
ludens, 1939) e un sociologo Roger Caillois (I giochi e
gli uomini, 1958)

Johan Huizinga

“il gioco e un’azione, o un‘occupazione volontaria
compiuta entro certi limiti definiti di tempo e di H“Mﬂ “"][NS
spazio, secondo una regola volontariamente assunta, s o 0 o i
e che tuttavia impegna in maniera assoluta, che ha
un fine in se stessa; accompagnata da un senso di
tensione e di gioia, e dalla coscienza di ‘essere
diversi’ dalla vita ordinaria” (Huizinga, p. 35)

Prof.ssa Romina Nesti — Univ. Firenze
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